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A.Spielberechtigung

An den Meisterschafts-— und Pokalspielen des HSV diirfen nur Spileler
teilnehmen, die Mitglieder eines Vereines des HSV sind.

Die Mitglieder miissen ihre Verpflichtungen gegeniliber Verein und
Verband erfillt haben.

Als Berechtigungsausweis gilt der SpielerpaB( siehe aber Ziffer loo
und lol)

Jeder Spieler kann im Laufe des Spieljares nur fir einen Verein
des DSB an Wettkdmpfen teilnehmen.
Das Spieljahr ist das Kalenderjahr.

Tritt ein Spieler wihrend des Spieljahres einem Verein bei, so kanmn
er fiir Mannschaftsspiele erst nach einer Sperrfrist von dreil Monate:
fiir den Verein spielberechtigt werden (S. aber Ziffer 2).
Die Sperrfrist beginnt mit dem Eingang des Antrages aus Aussteliliung
eines Spielerpasses beil der Verbandspafistelle und endet spidtestens
mit dem Ablauf des Spieljahres.
Die Sperrfrist entfdllt, wenn
a) ein Spieler zu seinem altem Verein zuriickkehrt, bevor
die Spielberechtigung fiir den neuen Verein erteilt wurde

b) ein Spieler wihrend des Wehrdienstes (Ersatzdienstes) o«
nach dessen Beendigung zu seinem alten Verein zurick-
kehrt,

¢) ein Speiler mehr als 12 lonate lang keine Spielberechtig
fir einen Verein des DSB gehabt hatte.

In besonders begriindeten Ausnahmefillen kann der geschidftsfiihrende
Vorstand auf Antrag des Turniersusschusses Ausnahmen zu den §§ 2 un
3 genehmigen.

B. Turniere

Im HSV werden folgende Turniere durchgefiihrt:

B I die Einzelmeisterschaft,
B IT die Mannschaftsmeisterschaft,
B ITII die Jugendeinzelmeisterschaft
B 1V die Jugendmannschaftsmeisterschaflt
a) fir Vereinsmannschaften ,
b) fiir Unterverbandsmannschaften,
B V die Dameneinzelmeiscterschaft,
B VI die Blitzeinzelmeisterschaft,
B VITI die Blitzmannschaftsmeisterschafty
B VIIIdas Pokaleinzelturnier um den"Goldenen Springer".
Alle diese Turniere werden einmal jgnhrlich durchgefiihrt.

B.I, Einzelmeisterschaft

DieEinzelmeisterschaft wird in drei Klassen gespielt:
Meisterturnier,
Meistervorturnier,
Hauptturnier.

Fir das Meisterturnier sind 12 Teilnehmer zugelassen:
6 Vorberechtigte (Platz 1 - 6 des Vorjahres),
4 Aufsteiger aus dem lMeistervorturnier des Vorjahres,
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Die Tabellenletzten (s. Ziff. 13) der Oberliga steigen in ihrex
jeweilige lLandesklasse ab.
Die Sieger der 3 Landesklassen steigen in die Oberliga auf.

Fir die Landesklassen ist das Gebiet des HSV nach geographischen
Gegebenheiten in 3 Gruppen aufgeteilt:
die Landesklasse Nord mit den Staffeln
Nordost aus den Unterverbanden I und II,und
Nordwest aus den Unterverbdnden III und IX,
die Landesklasse Siidost aus den Unterverbanden IV, V und VI,
die Landesklasse Sudwest aus den Unterverbidnden VIII, VII un

Die Staffeln NWordost und Nordwest der Landesklasse Nord spielen
mit je 8 Mannschaften.

Sieger der ILandesklasse lNord ist der Gewinner eines doppelrundigen
Stichkampfes der beiden Staffelersten.

Die Tabellenletzten (s Ziff.13) jeder Staffel steigen in ihren je-
weilligen Unterverband ab.

Die Unterverbands-Mannschaftsmeister steigen jeweils muf,

Die Landesklassen Siidost und Siidwest spielen mit je lo Mannschafte:
Die Tabellenletzten (s.Ziff.13) jeder Klasse steigen in ihren
jeweiligen Unterverband ab.

Die Unterverbands-llannschaftsmeister steigen jeweils auf.

Der Abstieg wird in allen Verbahdsklassen variabel gestaltet, so-
welt Absteiger aus hSheren Klassen dies notwendig machen:
Die Zahl der Absteiger ist jeweils so groBl, dafll -
unter Berilicksichtigung der Aufsteiger - die vorgesehene
Zahl der lMannschaften einer Klasse erhalten bleibt.

In der Oberliga ist nur eine llanncchaft eines Vereins zugelassen.
Sind durch Abstieg auc der Bundesligs 2 MNannschaften
eines Vereins in der Oberliga spielberechtigt, dann
spielen belde lMannschaften im folgenden Spieljshr in
der Oberliga. Am Ende dieses Spieljahres steigt die
schlechter platzierte llannschaft in die jeweilige Lan-
desklasse ab - es sel denn, daB die besser platzierte
in die Bundesliga aufsteigt.

Fir alle ilbrigen Spielklassen drrfen ho chstens 2 llannschaften

desselben Vereins zugelassen werden.

Spdtestens zu dem vom TL bekanntzugebenden Termin melden die
Vereine ihre Mannschaften getrennrt nach Spielklassen.
Die Spieler sind mit Name, Vorname und Spielerpalnummer aufzu-
fihren.
Die Reihenfolge der -gemeldeten Spieler ist fiir das laufende Spiel}]:
als Brettfolge verbindlich,
Es wird jedoch zugelassen, dafl Stammspieler, die nach
der gemeldeten Brettfolge benachbart sind, ihre Pl&tze
miteinander tauschen kOnnen,
Pallen Stammspieler aus, denn kann aufgeriickt werden.
Das Recht nunmehr benachbarter Stammspieler, ihre Plétz.
zu tauschen, bleibt bestehen.
Wird nicht aufgerickt, sind die Partien fehlender Stamz
spieler als verloren zu werten,ebenso die des etwa
fehlenden Gegners.

-4 -
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Ersatzspieler diirfen nur hinter Stammspielern eingesetzt werden.
Ein Platztausch mit diesen ist ausgeschlossen.Der TL hat anhand de.
Spielberichte nachzupriifen, ob die Brettfolge eingehalten wurde,
und Verstofie nach Ziff.%o0 zu ahnden.

Ein fir eine Spielklasse als Stammspieler gemeldeter Spieler ist
in einer niedrigeren - auch als Lrsatz - nicht qplelbereohtlgt.
Hat ein Spieler im Laufe eines Spieljahres dreimal als Ersatz in
einer hoheren Klasse gespielt, so darf er in einer niedrigeren
wihrend dieses Spieljahres nicht mehr eingesetzt werden.

Spielen in einer Spielklasse 2 Mannschaften eines Vereins (8.
ziff. 4), damn
a) ist der Wettkampf dieser beiden Mannschaften in der
ersten Runde auszutragen,
b) darf ein Spieler - auch Lrsatzspieler - im Laufe des
Spieljahres nur in einer dieser Mannschaften mit-
wirken.

Hat ein Verein im AnschluB an die Spielrunde Aufstiegsspilele fir
eine hOhere Spielklasse auszutragen, steht ihm das Recht zu -~ unte.
Beriicksichtigung der Ziff. 1,2,3 und 16 - , die Mannschaft neu auf-
zustellen.

Der gastgebende Verein sorgt filir ein geelgnetes Spiellokal und aus
reichendes Spielmaterial., Notfalls ist der Gegener rechtzeitig
aufzufordern, fehlendes Material mitzubringen.

Vor Beginn jedes Wettkampfes haben die Mamnschafisfithrer ihre
Mannschaftsaufstellung mit Name und Vorname der Spieler dem Vett-
kampfleiter schriftlich bekanntzugeben und die Spielerpésse vor-
zulegens

Kann ein SpielerpaB nicant vorgewiesen werden, so ist dies in dem
Spielbericht ausdriicklich zu vermerken.

Mannschaftsk&mpfe sind an Sonntagen durchzufiihren.
Der Totensonntag und der Fastnachissonntag bleiben von
Verbandsspielen frei.
Verlegungen von Mannschaftskimpfen auf andere Termine kdnnen nur
mit ausdricklicher Zustimmung des TL vorgenommen werden.
Mannschaftskimpfe sind stets geschlossen durchzufiihren.
Bei Abstellung eines Spielers auf Bundesebene(nicht
Bundesliga) kann der HSV-TL aushahmsweise die betreffende
Partie vorspielen lassen.

Spielbeginn bei Mannschaftskémpfen ist um 14 -Uhr. Die Wettkédmpfe
sollen pinktlich beginnen.
Die Wartezeit betrigt hochstens 3o llinutens
In der Oberliga - nd den Landesklassen entf&dllt die Warte-
zeit filir den gastgebenden Verein, wenn das Spiel am:Sitz
des Vereins ausgetragen wird..
Aus verkehrstechnischen Griinden kann im BEingelfall zwischen den
Gegrpern eine Verlegung des Spielbeginns vereinbart werden. Die
vereinbarten Veridnderungen sind schriftlich festzuhalten,
Auf Antrag eines Mannschaftsfiihrers hat der Wettkampfleiter die
Bretter gleichzeitig freizugeben und die Uhren anzustellen.

- B -
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Der gastgebende Verein - bel Spielen am neutralen Ort gilt der
in der Paarung an erster Stelle genannte Verein als Gastgeber -
fihrt an den Brettern mit ungerader Zahl die schwarzen Steine.

Ist eine Partie nach Ablauf der festgesetzten Spielzeit nicht
beendet, dann ist sie abzubrechen.
Sofern beide Spieler dies ausdriicklich wiinschen, wird gleich
anschliefBend oder nach kurzer Pause weitergespielt.
In diesem Falle ist ein Abbruch erst mit der néchsten
Zeitkontrolle mdglich (s. Ziff. 61).

Abgebrochene Partien sind als Hangepartien nach Art. 15 der Spiel-
regeln der Fide zu behandeln, d.h,
der am Zug befindliche Spieler hat den beabsichtigten
Zug auf sein Partieformular eindeutig niederzuschreiben
und den Umschlag mit dem Partieformularen beider Spieler
zu verschlieBen.
Auf dem Umschlag sind ferner anzugeben:
die Namen beider Spieler,
die Stellung bei Abbruch der Partie,
die von jedem Spieler verbrauchte Zeit,
Name oder Spielfarbe des Spielers, der den Zug ab-
gegeben hat,
die Zugzahl des abgegebenen Zuges.
Der Vettkampfleiter ist dafiir verantwortlich, daB der Umschlag
ordnungsgemi8B verschlossen wird und die vorstehenden Angaben auf-
weist.
Er veranlafBt beide Partner, sich liber den Zeitpunkt derViederauf-
nahme der Partie zu einigen, und unterrichtet den TL hiervon.
- Kommt keine Vereinbarung zustande, so hat derTL den
Termin festzusetzen und allen Beteiligten beschleunigt
hekanntzuseben.

Wenn die Entfernung zwischen den Vereinsorten der beiden Partner
einer Hdngepartie nicht mehr als 100 km (Bundesbahntarif) betrigt,
dann wird am Brett zu Ende gespielt.
Betrdgt die Entfernung mehr als loo km, dann geht der Umschlag an
den TL zum Absché8tzen der Abbruchstellung.
Jedoch litnnen beide Opieler verbindlich vereinbaren
die Partie am Brett zu Ende zu spielen (s. Ziff. 253.
Ist einer der beteiligten Spieler mit dem Absché&tzungsergebnis
nicht einverstanden, so kann er verlangen , daB die Hdngepartie
am Brett zu Ende gespielt wird,

Wird eine Hi8ngepartie am Brett wieder aufgenommen, so ist sie

am urspringlichen Ort des ‘'ettkampfes zu beenden.
Bei Finspruch gegen ein Abschitzungsergebnis (s.Ziff.2
hat der Einsprechende zu seinem Gegner zu reisen. Den
Termin setzt der TL fest.

Bei Wiederaufnahme von Hangepartien betragt dieMindestspielzeit

4 Stunden.

Bei Mannschaftswettkdmpfen wird wie folgt gewertet:

Sieg = 2 Punkte,
Unentschieden = 1 Punkt,
Niederlage = 0 Punkte.

Ergibt sich nach der vorstehenden Vertung beim Tndstand eines
Turniers zwischen llannschaften Punktgleichheit, so entscheidet
die Zahl der Brettpunkte.
Haben Mannschaften auch gleiche Brettpunkte aufzuwei-
sen, so ist ein Stichkampf (einrundig) auvszutragen.

Geht der Stichkampf unentschieden aus, dann entschei-
Aa+ Ad1-2a Revrliner Vavrtiirno Aorarmrh natFalle Aaa TAaa
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Ungerechtfertigtes Pernbleiben einer Mannschaft wird flr diese
mit O Mannschafts~ und O Brettpunkten, flir die angetretene Ge-
genmannschaft mit 2 Mannschafts- und 8 Brettpunkten gewertet.
Eine Mannschaft, die ungerechtfertigt nicht antritt, wird mit
einer GeldbuBe von 50,-DI belegt.

Die Teilnahme eines nicht spielberechtigten Spielers hat den
Verlust seiner Partie und aller Partien an den nachfolgenden
Brettern seiner Mannschaft zur Folge.
Dies gilt auch dann, wenn die Tatsache der Nicht-
berechtigung erst im lLaufe desSpieljahres bekannt wird,
Bei VerstoBen gegen die Brettfolge (s.Ziff.15) werden die Partien
derjenigen Spieler als verloren gewertet,die die Brettfolge
nicht beachtet haben.

B, I1TI. Jugendeinzelmeisterschaft

Die Teéilnehmer an Jugendeinzel- und mannschaftskémpfen diirfen
das 20. Lebensjahr am %1. August des laufenden Spieljahres nicht
Uberschritten haben.

Teilnahmeberechtigt an der Jugendeinzelmeisterschaft sind:
der Titelverteidiger, |
die Vertreter der Unterverbinde.

Wenn ein Unterverband dareuf verzichtet, einen Vertreter zu
entsenden, kann der Jugendleiter einen geeigneten Jugendlichen
aus einem anderen Unterverband zulassen.

Dariibéerhinaus kann er im Tinvernehmen mit dem Vorstand des HSV
weitere Jugendliche zulassen.

Der Sieger des Turniers erhflt den Titel:
"Jugendmeister des Hessischen Schachverbandes . . .".

Bei Punktgleichheit entscheidet liber den Titel ein Stichkampf
iiber mindestens 2 Partien,

B, IV. Jugendmannschaftsmeisterschaften
a) Jugend - Vereins - Mannschaftsmeisterschaft

Aus jedem Unterverband ist eine Vereinsmannschaft von 6 Spielern
zugelassen, die in beliebiger Brettfolge eingesetzt Werden.kdnnen
Die 6 Unterverbidnde mit den meisten gemeldeten Jugendlichen mit
Seniorenspielerpidssen haben die lMoglichkeit, je eine weitere
Mannschaft zu melden,

VWlenn ein Unterverband auf die leldung vergzichtet, kann der
Jugendleiter eine geeignete llannschaft aus einem anderen Unter-
verband zulassen.

Die Durchfiihrung des Turniers legt der Jugendleiter nach Be-
darf fest.

Der Sieger des Turniers erhidlt den Titel:
"Jugend-Vereins~Mannschaftsmeister des Hessischen
Schachverbandes. . . ",
b) Jugend-Unterverbands-lannschaftsmeisterschaft

- 7 -



- 8 -

B,VII. Blitzmannschaftsmeisterschaft

51. Teilnahmeberechtigt sind:
die 2 Erstplazierten der vorjidhrigen Meisterschaft,
aus jedem Unterverband 2 lannschaften,
von jedem Bundesliga- und Oberligaverein je 1 Mannschaft,

52. Gespielt wird mit Vierermsnnschaften mit 2 Ersatzspielern,
Die Reihenfolge der Spieler wird zu Beginn des Turniers
verbindlich gemeldet, siehe Ziffer 15,

53, Die Teilnehmer werden zunichst durch Losen auf 4 Vorgruppen
verteilt. .
Die 4 Erstplazierten jeder Vorgruppe spielen in der Endrunde.
Vor- und Endrunde werden als Rundenturnier gespielt.

54, Die siegreiche Mannschaft erhdlt den Titel:
"Blitzmannschaftameister des Hessischen Schachverbandes. .

55 Fir die Einzel- und lannschaftsmeisterschaften gelten die Turnie
regeln fiir Blitzturniers des Deutschen Schachbundes.

B.VIITI, Pokalturnier "Goldener Springer"

56, Die einzelnen Unterverbénde melden ihre Teilnehmer. Besondere
Voraussetzungen gibt es nicht,.

57+ Das Turnier wird im X.0.-System durchgefiihrt.
Die Teilnehmer werden unter Beriicksichtigung der Anreisewege
ausgelost und die Austragungscrte festgelegt.
Mitglieder des gleichen Vereins sollen zumindest in den beiden
ersten Runden nicht gegeneinander spielen,

58, Der Gewinner des "Goldenen Springers" erhdlt auBer der Nadel
eine Urkunde.
Er hat das Recht, als Vertreter des HSV am Pokalturnier des
Deutschen Schachverbandes teilzunehmen.
AuBerdem ist er vorberechtigt fiir das néchste Meisterturnier
des HSV.

59. Der unterlegene Endspielteilnehmer ist vorberechtigt fiir das
Meistervorturnier des HSV,

C., Spielwelise und Spielregeln

6o. Pir alle Turniere und Wettkdmpfe gelten die Spielregeln des
Weltschachbundes (PIDE),

61. Die Spielzeit betrdgt 2%2 Stunden fiir 50 Ziige bei einer Ge-
samtspieldauer von 5 Stunden, danach 20 Ziige jJe Stunde,
Der Turnierleiter kann in besonderen Fillen abweichende Spiel-
zeiten und Ziigezahlen festsetzen.

62, Es sind nur Schachuhren mit FPallbldttchen zu verwenden.

63. Tritt eine Mannschaft oder ein Spieler nach vollzogener Aus-
losung zurilick, bevor das Turnier begonnen hat, dann muB neu
ausgelost werden, wenn durch den Riicktritt die Turnierdauer
verkiirzt wird.

64, Wenn ein Spieler oder eine Mannschaft wihrend eines Turniers-
zurlicktritt oder fernbleibt, werden die bisher erzielten Er-
gehnisse in der Turnierliste gestrichen, sofern noch nicht

- O -
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die H81fte der angesetzten Partien gespielt wurde. Wenn bereits
die H81fte der angesetzten Partien oder mehr gespielt wurde, dan
werden die restlichen Partien als verloren und dem jeweiligen °
Gegner als gewonnen angerechnet.

Nicht beendete Hingepartien werden zwar als gespielt gez&hlt,
jedoch als verloren gewertet.

Kampflos gewonnene und kampflos verlorene Partien z&hlen als
nicht gespielt.

Wenn ein Spieler mit mehr als einer Stunde Verspidtung nach

dem festgestzten Spielbeginn oder iliberhaupt nicht am Brett er-
scheint, ist die Partie fiir ihn verloren.

Wird fir die Verspdtung oder das Nichtantreten das Vorliegen
hoherer Gewalt geltend gemacht, so ist dies glaubhaft zu machen,
ferner, daB alles Zumutbare getan worden ist, um den Gegner oder
den Wettkampfleiter zu verstédndigen.

Der Wettkampfleiter entscheidet, ob die vorgebrachten Griinde
anerkannt werden kdnnen,

Einzelspieler und Mannschaften kdnnen bis zur Dauer von 12
Monaten filir alle Turniere gesperrt werden,
wenn sie ein Turnier nicht ordnungsgemifB beenden
und hierfiir keine gzgwingenden Griinde nachweisen,
wenn sie in grober VWeise gegen dieSpielordnung
verstolen,
wenn sie sich unsportlich verhalten, z.B. vorherige
Absprache von Ergebnissen bei Mannschaftswettké&mpfe
oder Meldung von Strohminnern.
.Die Entscheidung hieriiber trifft der Turnierausschufl auf Antrag
des Turnierleiters.

D. Turnierleiter und WVettkampfleiter

Der Turnierleiter des HSV hat nach Veisung des Vorstandes die
in Ziff,% genannten Vettkdmpfe vorzubereiten und zu leiten.
Er kann im Einvernehmen mit dem geschéftsfiihrenden Vorstand
fiir die Landesklassen Klassenleikr als seine Stellvertreter
einsetzen.

Der “Purnierleiter ist weiter zustindig fir die Abwicklung
von Aufstiegsspielen oder Stichkidmpfen auf Verbandsebene, so-
wie auch fir Wettkimpfe mit anderen Landesverbidnden.

Die ihm nachZiff. 25 zugehenden Abbruchstellungen hat er von
hierzu bereiten Spitzenspielern abschétzen zu lassen und das
Ergebnis bekanntzugeben.

Turnierleiter bei Jugendwettkdmvfen ist der Jugendleiter.
Turnierleiter bei Damenwet*kémpfen ist der Frauenwart.

Fir alle Wettkampfe in den Unterverbénden sind die jeweiligen
Unterverbandsturnierleiter zustindig und verantwortlich,

Bei Jjedem Wettkampf mufBl ein mit den Splelregeln vertrauter
Wettkampfleiter (Schiedsrichter) zugegen sein,

Sein Aufgabenkreilis ist in Art.19 der Spelregeln der FIDE fest-
gelegt,

Er hat auch dafiir zu sorgen, daB der Spielbericht dem zusténdig:
Turnierleiter innerhalb von drei Tage und bei Oberliga und Land:
klassen dem Pressewart des HSV unmittelbar nach Beendigung bzw.
Abbruch des Wettkampfes telefonisch zugeleitet wird.

Der Wettkampfleiter darf bei Spielen auf Landesebene am Kampf
nicht sellst als Spieler teilnehmen. Das so0ll auch in den Unter-
verbidnden gelten.

- 10 -
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Der Vettkampfleiter kann hierzu befihigte Vertreter und/oder
Nachfolger bestimmen, die selbst nicht am Wettkampf beteiligt
sind oder ihre Partie bereits geendet haben.

Wenn der Turnierleiter die Vettkampfleitung nicht selbst Uber-
nimmt, dann stellt der gastgebende Verein den Wettkampfleiter.
Der Turnierleiter kann auch ein Mitglied eines dritten Vereins
als Wettkampfleiter bestimmen und soll das dann tun, wenn ein
Wettkampfpartner dies 2 Wochen vor dem Spieltermin beim Turnier-
leiter beantragt.
Die Oberligavereine sind verpflichtet, auf Aufforderung des
Turnierleiters einen geeigneten Wettkampfleiter flir andere Oberl
kdmpfe abzustellen.
Die notwendigen Kosten neutraler Wettkampfleiter
tragen die Vereine, deren Wettkampf geleitet wird,
je zur Hglfte.

E. Proteste, Beschwerden, Berufung

Gegen die Entscheidung eines Wettkampfleiters kann sofort
formlos protestiert werden.
Dieser Protest hat keine aufschiebende Virkung. Auf
Weisung des Vettkampfletters muBl weitergespielt werden.

Gegen die Entscheidung eines Vettkampfleiters kann beim zu-

-stdndigen Turnierleiter formlich Protest erhoben werden.

Dies mufl innerhald einer YWoche nach Bekanntwerden des Protest-
grundes geschehen.

Gegen die Entscheidungen, die innerhalb von Unterverbinden in
Turnierangelegenheiten gefellt werden, kann beim Turnierleiter
des HSV Protest eingelegl werden. DiesmuBl innerhalb einer Voche
nach der Entscheidung der letzten UV-Instanz geschehen,

Proteste sind vom Turnierleiter innerhalb einer Frist von 3
Wochen nach Eingang (Poststempel) zu entscheiden.

Nach Beendigung eines Turniers kodnnen Proteste grundsidtzlich
nicht mehr erhoben werden.

Entscheidungen des Turnierleiters konnen durch eine Beschwerde
angefochten werden,

Sie ist innerhalb von 2 'ochen nach Tingang der Entscheidung
beim Turnierleiter einzureichen.

Uber Beschwerden .entscheidet der vom VerbandskongreB gewidhlte
Turnierausschull,
Er wickelt seinen Geschiiftsverkehr schriftlich ab.

In besonderen F8llen soll der Turnierleiter den Turnieraus-
schufl zu Sitzungen einberufen.
Der TL hat die Sitzung zwar vorzubereiten, denVorsitz
tbernimmt jedocn das von den Tumniersusschufmitgliedern
jeweils zu bestimnende I'itglied.
- 11 =
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Bei der Entscheidung des Turnierausschusses sind die Stellung-

nahmen des Turnierleiters und der Beteiligten zu berilicksichtigen
Zu einer miindlichen Verhandlung koOnnen sie eingeBden
werden.,

Der Turnierausschufl kann Zeugen horen.

Ist ein Mitglied des Turnierausschusses selbst oder sein
Verein an einem Streitfall direkt nder mittelbar beteiligt,

so ist es nicht berechtigt, an der Entscheidung mitzuwirken. An
seine Stelle tritt eines der gewshlten Lrsatzmitglieder.

Gegen eine Tntscheidung des Turnierausschusses kann innerhalb
von 2 Wochen Berufung eingelegt werden.

Berufungsinstanz ist der geschéftsfiihrende Vorstand, der in.
allen Wettkampf- und Turnierangelegenehiten endgiiltig ent-
scheildet,

Der Turnierleiter ist hierbei nicht stimmberechtigt.

Die Entscheidung des Schiedsmerichtes ist endgliltig.

Proteste, Beschwerden und Berufungen sind geblihrenpflichtig.
Die Geblihren betragen in jeder Instanz 5o0,--DM.

Sie sind mit Abgang der Rechtsmittelschrift eingzuzahlen.,

Die Gebiithr wird zuriickgezahlt, wenn dem Einspruch stattgegeben
wird.,

Proteste, Beschwerden und Berufungen sind stets in vierfacher
Ausfertigung schriftlich eingureichen, Gleichgzeitig ist der
Gegenpartei eine Kopie gzuzuléiten.

F. Nemnngeblihren, Reuegelder, Fahrtkosten

Vom Vorstand festgesetzte Nenngebiihren und RBuegelder sind in 4.
Turnierausschreibung bekanntzugeben.

Das Reuegeld wird an Spieler bzw, Mannschaften zurickgezahlt,
wenn sie die entsprechenden lettkédmpfe oder Turniere ordnungsge
m&fB beendet habven.

Nenngebiihren und verfallene Reuegelder flieflen in die Kasse des
HSV,

Reigende Spieler und Mannschaften tragen ihre Fahrtkosten
grundsétzlich selbst.

Die Hbhe der Fahrtkostenzuschiisse an die Teilenehmer der Mei-
gterschaftsturniere wird vom Vorstand des HSV festgesetzt und
mit der Ausschreibung bekanntgegeben.

Die Fahrtkosten der Oberliga (¥inschlieBlich eventueller Auf-
stiegs- und Stichkimpfe) werden von den beteiligten Vereinen
zu gleichen Teilen getragen. Als Rechengrundlage wird fir den
Entfernungskilometer (Disenbahn-km) der Betrag von DM 1.50

pro Mannschaft eingesetzt. Der geschédftefithrende Vorstand kann
den Betrag neu festsetzen.

Entfernungen unter 50 km bleiben unberiicksichtigt,

G.Generelle Bestimmungen

Die Bestimmungen der nachstehenden Paragraphen der Turnier-
ordnung des Verbandes sind filir die Turnierordnungen der Unter-
gliederungen verbindlich:
Ziff,1,2,%3,10,15,16(nur erster Satz),17-20,23%,25,29,(1.Absat
30,60,65,68(letzter Satz),69 ~71,74,76,90 - 107
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88.

89.

90,

91.

92,
93.

94.

95

96,
970

98.

Formale VerstdBe gegen die Turnierordnung (z.B.unvollstindige
oder nicht rechtzeitige lleldung von Spielergebnissen, Fehlen
von Spielerpissen bei Mannschaftskimpfen) kann der Turnierleiter
mit einer Ordnungsgebithr bis zu 30,-- DM belegen.

Wird die Geblhr trotz Mahnung nicht bis zu dem vom Turnier-
leiter gesetzten Termin bezahlt, so kann der Turnierleiter die
Betrofifenen (Einzelspieler, Mannschaften oder ganze Vereine)

bis zur Begleichung der Forderung sperren.

Den Betroffenen steht das Beschwerderecht an den geschafts-
filhrenden Vorstand des HSV zu.

H, Spielberechtigung, lMeldewesen

Zur Erteilung der Upielberechtigung ist nur die VerbandspaBstelle
zustédndig. In dem llaBe, wie Bundesspielerpidsse eingefihrt werden,
ersetzen sie die Verbandsspielerpisse.

Der Verein hat neue lMitglieder zur Erlangung der Sgelberechtigung
sofort bei der Verbandspalistelle anzgumelden.
dazu ist das vorgeschriebene Formular vollstidndig ausge-
fiillt und mit der Unterschrift des Spielers versehen einzu-
senden und gegebenenfalls der alte Spielerpall beizufligen,
Die VerbandspaBstelle hat innerhalb einer VWoche nach Eingang des
Antrages den SpielerpaB suszustellen und dem Vereln zuzusenden,
sofern keine Hinderungsgriinde bestehen.,

Eine Spielberechtigung ist auch fiir Schiiler- und Jugendwettkimpfe
erforderlich.

Antridge auf Spielberechtigung miissen spédtestens 10 Tage vor dem
Spiel, in dem der betreffende Spieler mitwirken soll, bei der
Verbandpaflstelle eingegangen sein,

Bei der Neuanmeldung von Spielern sind frilhere oder nocli be-
stehende Mitgliedschaften und Spielberechtigungen in anderen
Vereinen - auch in anderen Landesverbidnden - anzugeben.

Der Spielerpafl muB enthalten:
a) Name, Vorname, Geburtsdatum und Unterschrift des Inhabers,
b) Stempel des Verbandes,Ausstellungsdatum und Unterschrift
der VerbandspaBstelle,
c) Name des Vereins, fiir den die Spielberechtigung erteilt
wird, wund Beginn der Spielberechtigung.

Vereinsstrafen und sonstige, nicht vorgesehene Vermerke dilirfen
auf dem Spielerpafl nicht eingetragen werden. :

Ein Spieler ist erst dann spielberec¢htigt, wenn ein ordnungs-
gemédBer Paf fiir ihn ausgestellt ist und bel seinem Verein vor-
liegt,

Die Spielberechtigung hat nur fiir den Verein Glltigkeit, der
auf dem PaBl ausdriicklich als Verein des Spielers angegeben ist.
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v

R T VO SGT SITRR T TRT AT, S e E W TROE R W S e, ey o PTERODI) B R, o s %ﬁﬁWW%J@WfWM ¢mw_q—m o —

- 13 -

99. Sofort nach Eingang beim Verein sind die Spielerpédsse auf richtig
Eintrag nachgzupriifen,
Pehlerhafte Pidsse sind sofort mit kurger Erlduterung an die Ver-
bandspaflstelle zuriickzuschicken, die dann einen neuen Pafl aus-
stellen und dem Verein zusenden wird,
Auf keinen PFall dliirfen Pisse selbst abgeandert werden.
Sie verlieren damit ihre GUltigkeit.

loo. Eine Spielberechtigung, die durch unvollstidndige, irrefiihrende
oder unwahre Angaben erwirkt wurde, ist ungiiltig.
Der antragstellende Verein ist fiir die auf dem Antrag ge-
machten Angaben verantwortlich.

1ol. Bin Spielerpall, der irrtimlich in erkennbarem Widerspruch zur
Turnierordnung ausgestellt wurde, ist ungliltig.

lo2, Mitgliedschaft und Spielberechtigung kdnnen unabhingig neben-~
einander besgtehen.
Ein Spieler kann seine Spielberechtigung aufgeben und trotz-
dem Mi®glied bleiben.

163, Die Spielerpisse sind von den Vereinen aufzubewahren.
Bei Verlust von Pidssen muB Antrag auf Frsatz mit entsprechender
Begriindung gestellt werden,

lo4, Wird ein Spielerpafl von der Vgrbandspaﬁstelle cder vom Turnier-
leiter des HSV angefordert, so ist er innerhalb von lo Tagen ein-
zusenden,

lo5, Scheidet ein Mitglied aus einem Verein aus, dann ist es sofort
unter gleichzeitiger Ruckgabe desSpielerpafies bei der Verbands-
paBstelle abzumelden,

106, Ein Verein kann die Freigabe eines 3Spielers verweigern, wenn

dieser seinen Verpflichtungen gegeniiber dem Verein nicht nachge-
kommen ist.

Die Freigabevereweigerung ist bei der Meldung nach Ziff.105 auf

dem Spielerpal zu vermerken und in einem Anschreiben zu begrin-
den.

Geschieht dies nicht innerhalb von 14 Tagen, so gilt
der Spieler als freigegeben.

107, Gegen MaBnahmen der VerbandspaBstelle kann gem8B Ziff. 73%.
Protest beimTurnierleiter deg HBV eingelegt werden,

Die Turnierordnung ist von dem erweiterten Vorstand des Hessischen
Schachverbandes am 17.Fovember 1974 beschlossen und in Kraft getre-
ten,

Hans Thieme Priedriech Stenner
1ls Vorsitzender Turnierleiter



